
РЕЦЕНЗИЯ 

От проф. д-р Милена Николаева Николова, Национална художествена академия, научно 

направление 8.2. „Изобразително изкуство“, назначена в научното жури със заповед на 

ректора № 0095 от 07.05. 2025 г. върху научните трудове и художествено-творческата 

продукция за участие в конкурс за заемане на академичната длъжност „доцент“, по 

професионално направление 8.2. „Изобразително изкуство“ (Дизайн на детската среда), 

обявен в ДВ бр.11 от 07.02.2025 г. с кандидат гл. ас. д-р  Рая Гайтанджиева 

 

 На обявения конкурс се е явил  един кандидат , а именно гл. ас. д-р Рая  

Гайтанджиева. Тя е завършила като бакалавър в Националната  художествена академия, а 

през 2002 завършва магистратура на същото място. През 2009 г. придобива о.н.с. „Доктор“ 

по изкуствознание и изобразителни изкуства като защитава доктурантура на тема 

„Методически подходи при преподаването на комбинаторни аспекти на дизайна“. 

Гайтанджиева преподава в НХА от 2012 г. до сега, като главен асистент в катедра   „Дизайн 

за детската среда“ 

I. Оценка за съответствие с минималните национални изисквания  

 Кандидатката  Рая Гайтанджиева  представя доказателствена таблица с 

минимални изисквания към научната, преподавателската и художествено-творческата 

дейност за заемане на академичната длъжност „Доцент“, съобразена с ППЗРАСРБ. От 

представената таблица става ясно, че по първия показател „А“ кандидатката има защитен 

дисертационен труд и събира необходимите 50 точки.  

По третия показател „В“ (реализиран авторски продукт в областта на изкуствата) 

кандидатката  събира 300 точки, надвишаващи необходимите 100 точки. Тук авторката 

представя шест реализирани проекта. 

По показател „Г“ Рая Гайтанджиева посочва  9 статии публикувани в специализирани 

издания в областта на изкуствата. Тук тя събира 135 точки. Като реализиран авторски 

продукти в областта на изкуствата авторката посочва 10 проекта с което събира още 300 

точки, а като участие в колективен продукт в областта на изкуствата Гайтанджиева  описва 

още 10 продукта и придобива още 100 точки. Общо по този показател   „Г“ тя събира 535 

точки вместо изискваните 120. 

По показателя „Д“ в точка „ Цитирания в колективни томове и монографии  с научно 

рецензиране“; Рая Гайтанджиева  посочва общо 7 цитирания.  Тук тя събира 70 точки, 

вместо необходимите  40. 

 По показател „Е“ кандидатката  посочва , че е била ръководител и участник в общо 7 

научни  събития, в т.ч. работилници, творчески ателиета, майсторски клас, уъркшоп. Тук тя 

събира 110 точки, вместо необходимите 50. 

I

I

 Творческа дейност 

1. Оценка на хабилитационния труд. 

  Представеният хабилитационен е печатно издание „Дизайнерски и технологични 

аспекти в образователните компютърни игри за деца“, издадено по програмата за 

финанансиране на научната и художествено-творческата дейност на Националната 

художествена академия през 2022 г. 



 Трудът „Дизайнерски и технологични аспекти в образователните компютърни игри 

за деца“ се състои от 112 страници текст, в т.ч. три приложения, ползвана литература на 

кирилица, латиница, както и електронни източници. Книгата е изградена на принципа на 

въвеждане последователно на отделни раздели изясняващи различни аспекти на 

проектирането на детската игрова среда.  Разработката е придружена с множество 

илюстрации и таблици подкрепящи и уточняващи текста. 

 В отделните раздели се разглежда необходимостта от мултидисциплинарни екипи 

при създаването на образователни компютърни игри за деца, които да са насочени 

едновременно към художествените и образователни аспекти на тази дейност. Като червена 

нишка в монографията преминава  идеята за художествената, функционалната, 

образователната и естетичната   ролята на дизайна. 

 Авторката разглежда играта като естествена форма за познание при децата. 

Правилната от гледна точка на художественото проектиране среда въздейства на децата 

емоционално и съдейства за  интелектуалното им развитие. Голяма роля в труда е отделено 

на визуалното възприятие. Във връзка с това са разгледани основните принципи на 

композицията  при проектиране на игровата среда. От всички средства на композицията 

авторката се спира по-основно на   формата и фона в оформлението на игрите; контраста, 

като разглежда контраста на светлината, контраста в пространството. В тази глава авторката 

разсъждава върху пространствения порядък, принципите за хармоничност. За последното тя 

съобщава, че следва структурата на лекционния курс на проф. Серафимов проведен в 

Националната художествена академия. В отделна глава Гайтанджиева разглежда 

категориите модулност и пропорция. Тук тя отбелязва „ В детските компютърни игри 

модулът е основна градивна единица. Той участва в проектирането на двуизмерни и 

триизмерни композиции и игрови елементи“ ( стр. 58). 

 Средствата на композицията са разгледани като основни дизайнерски инструменти 

за създаване на  издържана естетически, емоционално осмислена среда на образователните 

игри. Представен е методически подход за разработване на компютърните игри за деца като 

са дадени основните стъпки на развитие на проекта. Тук авторката посочва следните етапи:  

проучване на съществуващи образци; осмисляне на идеята и изработване на сценарий; 

видовете интелигентност, които ще се стимулират у детето; ролята на играта при 

възпитателно – образователния процес; адаптивност на играта към детския свят; образна 

характеристика на визуалните елементи – стилизация, композиция. Същевременно, 

Гайтанджиева утвърждава класическите художествени похвати скица, рисунка, макет  и за 

дейността при създаване на компютърните игри и връзката им при създаване на 

триизмерната визуализация. Тя подчертава ролята на дизайнера, който чрез художествените 

визуални решения създава естетически вкус у децата. 

 Специален раздел е посветен на същността на игровата среда. „Игровата среда е от 

голямо значение за възпитанието на инициативност, изобретателност, творчество. Тя се 

променя успоредно с детското израстване, затова от гледна точка на дизайна игровата среда 

трябва да притежава по-голяма отвореност на формите…Отворената форма от гледна точка 

на стил не е подчинена на някакви формални принципи…В процеса на нейното проектиране 

се програмира бъдещото й развитие, а в зависимост от степента на абстрактност в подхода 

–  би могла да осъществи нови неподозирани  функции.“ (стр. 10).Тук авторката  защитава 

тезата, че отворените форми на проектиране на детската игрова среда стимулират 

креативност и въображение у детето и насърчават активното му участие в игровия процес, 

предизвикват интерпретация и преживяване на съдържанието. 



 В подкрепа на създадения алгоритъм на разработване на образователните игри за 

деца са приложени авторски проекти на Гайтанджиева, както и проекти на студенти от 

специалност „Дизайн за детската среда“. Като особено ценно качество на представените 

проекти следва да се изтъкне, че  наред с дигиталните практики на преден план  е изведено 

художественото проектиране обосновано в разработения от Рая Гайтанджиева подход, 

залагащ на образователното и емоционално начало. 

 В отделна глава са разгледани възрастовите особености  на различните групи деца и 

изискуемия подход към тях. 

 Важна част от тезата на труда на Гайтанджиева е ролята на мултидисциплинарните 

екипи при създаването на образователни компютърни игри за деца.  

От анализа на хабилитационния труд направен до тук биха могли да се очертаят 

следните приносни моменти: 

а първи път у нас се публикува художествено-обоснован подход за проектиране 

на образователни игри за деца. 

азгледани са стъпките за разработване на игровата среда с образователна цел, като 

са анализирани принципите на композицията от гледна точка на дизайнерското 

проектиране на образователни компютърни игри за деца. 

зяснен и обоснован е мултидисциплинарния подход при разработването на тези 

игри. 

ажна част от труда е диференцирането на изискванията към създаването на 

образователните игри за деца съобразено с възрастовите особености на 

различните групи. 

одходът за създаването на игрите е апробиран чрез авторски разработки, както и 

студентски проекти ръководени от авторката и приложени в текста. 

азработката доказва тезата на авторката, че дигиталната игра може да има 

образователна, възпитателна,  естетически въздействаща   стойност. 

рудът може да бъде ценно помагало при обучението на студентите за създаването 

на  образователни игри за деца. 

II.Оценка на приложените материали след назначаването на кандидатката на 

длъжност “Главен асистент“. 

Реализирани авторски проекти 

Като подкрепа към хабилитационния труд Рая Гайтанджиева  представя свитък с 

реализирани проекти за жилищна и обществена среда и подробно представени две авторски 

компютърни образователни игри. Всички те са разработени след 2012 година, когато 

кандидатката е назначена за главен асистент. 

В раздела „Жилищна среда“ са представени три детски стаи, десет интериорни 

проекта, някои от които на части от жилищата, а други са цялостно решение на еднофамилни 

къщи и апартаменти. Тук могат да се отбележат: 

-интериорен проект за квартал „Стрелбище“- 2016 г. 

-интериорен проект за квартал “Борово“- 2016 г. 

-интериорен проект за квартал „Младост“- 2022 г. 

-интериорни проекти - в София - 2019 г., 2024г. 

-интериорен проект в Петрич - 2023г. 

-интериорен проект в Банско – 2022 г. 

 Бих искала да се спра по-подробно на някои цялостно разработени проекти, които 

показват умението на авторката да изгражда пространствата във взаимна връзка, единно 



цветово решение, координация на материалите, съгласуване на вида на осветителните тела, 

разработка на окачените тавани, единство и координация на настилките. 

Тези умения на кандидатката най-пълно са проявени в два от цялостно разработените 

проекти, които ще анализирам. 

Първият обект е апартамент в Драгалевци, разработен през 2023 г., а вторият е 

фамилна къща в Негован, разработена през 2019 г. 

Апартаментът в Драгалевци съдържа дневна, трапезария, кухня, разположени в общо 

пространство, три спални, две бани, домакинско помещение, тераса. Авторката обединява 

дневното пространство с входното преддверие. Там тя създава ярко оцветен в червено 

акцент, който отделя дневната част от индивидуалните пространства – спалните. Входната 

зона, независимо, че  е част от общото с дневната пространство  е отделена чрез смяна на 

настилката. Същият принцип е използван и при диференциране на кухненската зона. 

Авторката намира още един оригинален начин за визуално обединяване на отделните зони. 

Тя разработва конрастни елементи в черно, с различни функции, които присъстват в цялата 

зона за колективно ползване. Те подсилват общата концепция за единно решение на 

композицията 

Цялото дневно пространство, с изключение на акцента в червено, е издържано в 

неутрална цветова схема. Столовете на трапезарията и меката мебел са решени в единен тон. 

Осветлението е комбинация от вградени в окачения таван луни и пендели над масата за 

хранене. 

Спалните са решени с необходимите елементи, както и вградени гардероби с 

плъзгащи врати проектирани от авторката. Баните са зонирани, като душ кабините са 

отделени с прозрачни стъкла, което позволява цялостното възприемане на пространството 

им.  

Пространственото решение, единното цветовото третиране, изборът на елементите, 

обмислянето на детайлите, показват безспорно умението на авторката да работи в областта 

на интериора. 

Вторият обект на който искам да се спра е фамилна къща в Негован разработен през 

2019 година. Представеният проект съдържа дневна, трапезария, кухня, три спални, три 

санитарни помещения. Дневната е отделена от кухнята със стъклена врата, което позволява 

визуалното обединяване на пространството. Технологично кухнята е правилно зонирана. И 

в този обект, както и в предишния анализиран обект, Рая Гайтанджиева прилага 

диференцирано цветово решение на долния и горния ред кухненско обзавеждане, с което се 

подчертава долната по-тъмна част на кухнята и се постига олекотяване на горната по-светла 

част. В окачения таван на кухненската част са вградени „луни“, с които се осигурява 

осветление над работния плот, а за общо осветление са проектирани цилиндрични тела, 

равномерно разпределени в окачения таван. 

Трапезарията и дневната са с визуална връзка с кухненското помещение. Те са 

издържани в същата неутрална цветова схема като кухнята, което допринася за единната 

визия на пространството. Обединяващ елемент в трите зони -  дневна, трапезария, кухня е 

настилката, която е единна за цялото пространство. Другият обединяващ елемент  е 

текстилът, които е избран  в еднакъв тон за дневната и трапезарията. Прилагането на 

стъклени прегради в този интериор също допринася за развитието на авторската концепция 

за цялостно, единно изграждане на пространствата в зоната за колективно ползване 

В основната  спалня е избран подход, при което леглото е поставено в осветена ниша  

изградена в стената. Проектиран е и е работен кът. Вграденият гардероб в едната спалня е 

проектиран по детайл и в структурата му са предвидени декоративни ниши. Баните са 



оформени  с декоративни мазилки и пана от декоративно подбрани и проектирани като пано 

плочки.  

Анализираните обекти, както и всички представени в свитъка реализирани проекти 

доказват способността на авторката да създава концепция за пространственото решение на 

обектите, които разработва, както и да извежда до пълна реализация идеите си. Имайки 

предвид опита си в тази област и трудностите, които възникват между концепцията и 

реализацията мога да поздравя Рая Гайтанджиева за постигнатите резултати.  

Авторката работи и в областта на обществената среда, като в този раздел е 

представила три обекта: 

-център за ментална аритметика - София - 2018 г. 

-офис в София - 2016 г. 

-адвокатска кантора в София – 2016 г. 

Реализираните обекти потвърждават способността на авторката да изгражда пространствени 

структури, интересно третиране на ограждащите плоскости, хармонични цветови решения.  

В разглеждания свитък Гайтанджиева прилага и графичната разработка - център за 

бежанци в София в съавторство с гл. ас. д-р Петя Благоева, три авторски образователни игри. 

Приложените материали говорят за разностранната насоченост и възможности на Рая 

Гайтанджиева. 

2.2. Научни проекти и публикации 

В периода 2015 - 2025 година кандидатката е била водеща на презентация и дискусия 

на тема „Дизайн на детската среда – изразни средства“ в рамките на „Експомебел“ на 

20.02.2025 г. Участвала е в уъркшоп „Неравенства. Дизайн за по-добър живот“, по повод 

деня на италианския дизайн на 11-12 февруари, 2025 г., НХА, София. 

През 2024 г. Рая Гайтанджиева е била водеща на работилница „Стилизация на 

животински и растителни видове в дизайна на детската среда на 31. 10. 2024 г. с участието 

на студенти от „Дизайн на детската среда“ и ученици  от “НГПИ „Свети Лука“. 

През 2023 г. Рая Гайтанджиева е водещ на работилница „Рисуване под въздействието 

на музика“, проведена в НМУ „Любомир Пипков“. 

Кандидатката участва в изложба „Неравенства. Дизайн за по-добър живот.“ По повод 

деня на италианския дизайн 11-12. 02. 2025 г. в Национална галерия „Квадрат 500“, София. 

Гайтанджиева участва в три  изложби организирани от „Група Цвят“ през 2024 г. 

През 2023 г. има участие в изложба „Оптични илюзии“, през 2018 година има участие в 

изложба съвременно изкуство на преподаватели от НХА в Пекин. През 2017 година 

кандитатката участва в изложба по случай 120 години от създаването на НХА в СБХ, както 

и в обща изложба „Българския дизайн 2017“ в СБХ. 

Пред годините 2015- 2025 авторката има 11 публикации под формата на научни  

доклади от конференции. Те са свързани с дизайна на детската среда, компютърните игри, 

развитието на съвременните приложни изкуства. 

III.Учебна и преподавателска дейност 

Главен асистент Рая Гайтанджиева преподава в Националната художествена 

академия от 2012 година, когато е назначена като главен асистент. Тя преподава учебната 

дисциплина „Художествено проектиране и анализ“, в която се включват интериор на мебели 

за жилищна и обществена среда, средства за игра, образователни настолни и компютърни 

игри. 

Преподавателската й дейност включва дисциплини като компютърно проектиране, 

история на компютърната игра. 

IV. Лични впечатления от кандидатката 



Рая Гайтанджиева беше  моя студентка по времето на следването си в НХА. Имам 

впечатления от работата й като преподавател в НХА, тъй като тя водеше дисциплина по 

компютърно проектиране, с която се подпомагаха студентите да усъвършенстват проектите 

си по моята дисциплина. През всички тези години тя е проявявала качества като 

отговорност, професионализъм, съпричастност към проблемите на катедрата, участие във 

всички катедрени дейности, активност  при изработване на катедрените проекти.  

 

V. Мнения, препоръки и бележки по дейността и постиженията на кандидатката. 

Препоръчвам на гл. асистент Рая Гайтанджиева да продължи заниманията си в 

областта интериорния дизайн и образователните компютърни игри за деца  като задълбочи  

познанията си в тези насоки. Също така препоръчвам да развива разностранните си 

интересите във връзка с преподаваните от нея дисциплини.  

Заключение:  

След обстоен преглед на предоставените за рецензиране материали на кандидатката 

главен асистент  д-р Рая Гайтанджиева,  считам, че те  напълно отговарят на изискванията 

за придобиване на академичната длъжност „Доцент“.  Към това трябва да се прибави и 

факта, че хабилитационния труд е структуриран, ясно, прегледно, съпътстващите материали 

доказват напълно сериозните професионални качества на кандидатката. 

На основание на безспорните качества на хабилитационния труд, давам положителна оценка 

на академичната й дейност и предлагам убедено,   тя да бъде да бъде допусната до избор и 

избрана  за „Доцент” от Академичния съвет по обявен конкурс в научна област  8.2. 

„Изобразително изкуство” (Дизайн за детската среда). 

 

Дата: 7 юли 2025 г.                                                                                 Подпис: 

                                                                                             Проф. д-р Милена Николова   


