
 

РЕЗЮМЕ НА ХАБИЛИТАЦИОНЕН ТРУД 

на гл. ас. д-р Борислав Алексиев, за участие в конкурс за заемане на академична длъжност „доцент“ 

по 8.2. „Изобразително изкуство“ по дисциплините „Скулптура“ и „Композиция“ , за нуждите на 

катедра „Скулптура“, обявен в ДВ, бр. 97 от 15.11.24 г 

 

С представения хабилитационен труд целя да аргументирам своя индивидуален творчески 

процес и неговите резултати (скулптурни обекти) в контекста на понятието „абстрактно изкуство“. 

Разглеждам понятието в две смислови посоки: 1 - Абстракцията като термин, който обединява и 

обяснява определена група от художествени произведения и практики и историческите процеси и 

събития които са ги предизвикали. 2 – Абстракцията като процес на генериране на художествени 

произведения в частност и по принцип като процес в човешкото познание. Вторият аспект на 

понятието е засегнат по-сериозно в текста, тъй като на базата на личната си практика смятам, че 

именно анализът на творческия процес най-вярно може да обясни неговите резултати.  

Текстът е структуриран в две основни части. Първата може да се определи като 

общотеоретична. В нея разглеждам историческите предпоставки за навлизането на понятието 

„абстракция“ в „речника“ на изобразителното изкуство както и неговата приложимост към 

творческия процес по принцип и съответно към „неабстрактната“ част от неговата история.  

Във втората част разглеждам личното си творчество в контекста на тези разсъждения. Правя 

хронологичен анализ на различните групи и серии творби и на тяхната взаимосвързаност в идеен и 

формален аспект.   

В текста са описани и анализирани иновативни в концептуален и технологичен смисъл 

творчески процеси и техните резултати:  

адълбочен анализ на физичните явление в природата (морски или звукови вълни, и 

техните геометрични закономерности) и обвързването им с абстрактното изкуство.  

пити и експерименти за пресъздаване на процеса интерференция във водна среда, чрез 

използването на експериментална инсталация.  

ревръщането на резултатите от тези експерименти в скулптурни обекти чрез използване 

на 3D моделиране и принтиране.  


