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С Т А Н О В И Щ Е 

от  доц. д-р Красимира Борисова Друмева 

  

за заемане на академичната длъжност „ДОЦЕНТ” 

в Национална художествена академия 

научна област 8. Изкуства, 

професионално направление 8.2. Изобразително изкуство, 

обявен в Държавен вестник ДВ бр. 11 от 07.02.25 г. 

 

кандидат: гл. ас. д-р Рая Бончева Гайтанджиева  

редовен преподавател в катедра „Дизайн за детската среда“, 

Факултет за приложни изкуства и дизайн  

Национална художествена академия, София  

 

Хабилитационният труд на гл. ас. д-р Рая Гайтанджиева представлява 

задълбочено научно и художествено-творческо изследване, посветено на 

една от най-динамично развиващите се области на съвременния дизайн – 

създаването на образователни компютърни игри за деца. Авторката 

представя монография „Дизайнерски и технологични аспекти в 

образователните компютърни игри за деца“ и портфолио с дизайнерски 

разработки. В своята работа тя съчетава изкуство, технологии и педагогика в 

мултидисциплинарен контекст, което определям като значим принос. както 

към академичната теория, така и към творческата и образователна практика. 

Трудът демонстрира изключително разбиране за спецификите на визуалната 

комуникация, когнитивното и емоционално въздействие на игровата среда 

върху детското развитие, както и за съвременните технологични 

предизвикателства и възможности пред дизайна. 

I. Научни и приложни качества на хабилитационния труд. 

След като се запознах с предоставената монография „Дизайнерски и 

технологични аспекти в образователните компютърни игри за деца“ считам, 

че съдържанието е на високо академично ниво. Авторката успява да изгради 

цялостен и систематичен теоретичен апарат, базиран на съвременни 

педагогически, психологически и дизайнерски концепции. Вниманието ѝ към 

философията на играта, развитието на интелигентността чрез игрова дейност, 

както и приноса на играта за социализацията и личностното израстване на 

детето, е подчертано чрез редица авторитетни източници (Жан Пиаже, 

Джером Брунер и др.). Интегрирането на игровия елемент в образователния 
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процес е разгледано не само концептуално, но и чрез конкретни примери, 

визуални анализи и структурирани проектни стратегии. 

От художествена гледна точка трудът разкрива дълбоко разбиране за 

визуалния език на детето. Темите за визуална хигиена, стилизация, 

композиция, цветова грамотност, модулност и естетика са разгледани с 

професионализъм и внимание към педагогическите и възпитателните 

потребности. Изразните средства – от традиционната скица и модел до 

триизмерните визуализации и дигиталното моделиране – са анализирани като 

инструменти за формиране на качествено игрово съдържание. Авторката 

демонстрира и отлично познаване на различните платформи и софтуерни 

продукти, използвани в съвременния дизайнерски процес – от Adobe и Corel 

до Rhino, 3D MAX, ZBrush, Vray и др. 

Гайтанджиева подчертава важността на класическите художествени 

умения, като основа за съвременния дигитален дизайнер. Тази връзка между 

традиция и иновация е един от водещите художествено-творчески акценти на 

труда. 

II. Научни и приложни приноси. 

Сред безспорните приноси на монографията следва да се открои 

оригиналният подход към дефинирането на образователната компютърна 

игра не само като продукт на технологията, но и като културно, социално и 

визуално послание. Авторката създава собствена класификация и 

методология за проектиране на такива игри, изхождайки от възрастовите и 

когнитивните характеристики на детето, а също така от различните видове 

интелигентност. 

Монографията има подчертано мултидисциплинарен характер. В нея 

се съчетават знания и опит от различни области – дизайн, педагогика, 

психология, технологии, инженерство. Авторката обръща внимание на 

необходимостта от колективен, екипен подход при създаването на 

образователни игри – процес, който включва педагози, дизайнери, 

програмисти, музиканти, психолози. Представени са примери за добри 

практики от международния опит, в които авторът търси и очертава 

приложими модели за българската реалност. 

Особено значим е приносът на Гайтанджиева в изследването на 

новите технологии – Internet of Things (IoT), добавена и виртуална реалност 

(AR/VR), 3D принтиране, STEM и STEAM подходи, както и нанотехнологии 

– и тяхното приложение в игровия и образователен контекст. Чрез обстойни 

примери и визуални материали, трудът показва как технологичните иновации 

могат да се използват за повишаване на ангажираността, мотивацията и 

интерактивността в обучението. 
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Значим принос има и във връзката между дигитална култура и дизайн 

за деца. Темата за визуалната грамотност на детето, както и необходимостта 

от адаптиране на дизайнерските подходи към новите типове дигитално 

поведение, е обоснована с примери от съвременната социология и 

когнитивна наука. 

III. Структура, методология и оформление. 

Трудът е логически структуриран в тематично и хронологично 

отношение. Съдържа ясно дефинирани раздели, които проследяват 

развитието на образователната игра от концепцията до реализацията, като 

разглеждат дизайнерските етапи, изразните средства, технологичните 

средства, екипния подход, новите материали и др. Използваната методология 

съчетава наблюдение, теоретичен анализ, критичен преглед на литературата, 

визуален анализ и емпирични данни. 

Оформлението на монографията е професионално и съобразено с 

академичните стандарти. Илюстративният материал – скици, схеми, снимки, 

примери от студенти и международни практики – е използван уместно и 

подпомага разбирането на изложението. Библиографията е обширна, 

актуална и показва добра ориентация в съвременната научна и практическа 

литература по темата. 

IV. Практическа приложимост и въздействие. 

Освен научна стойност, монографията има висока практическа 

приложимост. Може да служи като наръчник за студенти по дизайн, 

практикуващи дизайнери, учители, разработчици на образователни продукти 

и педагогически специалисти. В този смисъл, надхвърля границите на 

академичното изследване и се превръща в инструмент за конкретна социална 

и образователна трансформация. 

Авторката ясно защитава тезата, че играта не е просто средство за 

забавление, а активен елемент от интелектуалното, емоционалното и 

социалното израстване на детето. Проектирането на игрова среда трябва да се 

води от осъзнато намерение, което обединява естетическото с 

функционалното, възпитателното с ангажиращото. 

V. Художествено-творчески приноси. 

Представеното портфолиото на гл. ас. д-р Рая Гайтанджиева 

представя внушителна и разнообразна колекция от професионални проекти, 

които разкриват не само задълбочена експертиза в областта на интериорния 

дизайн, но и ясно изразена социална ангажираност и способност за 

иновативно мислене. Основните направления в нейното творчество са 
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интериорен дизайн за жилищна и обществена среда, образователни 

дигитални продукти, както и социален дизайн.  

Работата на Гайтанджиева в областта на интериора на частни жилища 

е белязана от последователна методология и специфичен дизайнерски език, 

който балансира между функционалност, емоционална топлота и визуална 

чистота. Проектите за детски стаи в различни локации (Негован 2024, София 

– Иван Вазов 2019, Стрелбище 2016) демонстрират чувствителност към 

потребностите на децата, пространствена икономичност и адаптивност. 

Използваните решения, като модулни системи, зони за катерене, 

мултифункционални легла, зони за учене и игра, показват разбиране за 

динамичната същност на детската среда. 

Друг значим акцент е проектирането на общи пространства, 

съчетаващи кухня, трапезария и хол в отворени планировки (напр. София – 

Борово 2016, Драгалевци 2023, Негован 2019). Тези интериори са решени с 

внимание към движението на светлината, материала и мащаба, като придават 

усещане за простор и уют дори в по-ограничени площи. Често присъстват 

вградени мебели, дизайнерски осветителни тела и специфични архитектурни 

елементи (като окачени тавани и двустранни камини), които допълват 

концепцията за хармонична и съвременна жилищна среда. 

Налице е ясно заявен подход към персонализиране на пространството 

според нуждите на обитателите, което е един от основните индикатори за 

професионализъм в интериорния дизайн. Независимо дали става дума за 

малка гарсониера, младежко студио или фамилна къща, авторката подхожда 

аналитично към заданието и предлага оригинални решения, без да 

компрометира естетическите или практическите стойности. 

Проектите в обществената сфера, включително зъболекарски кабинет 

(2015), адвокатска кантора (2016), офис за Cells4life - банка за стволови 

клетки (2016), център за ментална аритметика ИСМА (2018), както и 

пространство за бежанци (2025), показват способността на д-р Гайтанджиева 

да прилага принципи на функционален дизайн в строго регулирани и често 

социално чувствителни контексти. 

Особено ценен е приносът ѝ в дизайна на пространството за деца 

бежанци в София – проект с отчетливо социално и културно значение, 

реализиран в съавторство с ас. д-р Петя Благоева. Този проект показва не 

само професионална компетентност, но и ангажираност с теми като 

интеграция, приобщаване и облагородяване на маргинализирани 

пространства. Декоративните и графични решения, сочат за 

мултидисциплинарен подход и умение за съчетаване на интериор, графика и 

визуална комуникация.  
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Един от ключовите елементи в работата на д-р Гайтанджиева е 

методичният подход към проектирането. В повечето от реализираните 

интериори се наблюдава логическа последователност: анализ на 

пространството и потребностите, функционално зониране, концептуално 

решение, избор на материали, детайлизиране на мебелировката и финално 

обзавеждане. Вниманието към всеки етап свидетелства за добре 

структурирана проектантска култура и висока степен на контрол върху 

крайния резултат. 

Естетически, проектите ѝ се отличават с чисти линии, геометрична 

яснота, балансирана цветова палитра и внимание към тактилността на 

материалите. Липсата на излишна декоративност създава усещане за 

подреденост и спокойствие, като същевременно се избягва стерилност, чрез 

включване на цветни акценти и органични елементи, особено в детските и 

фамилните пространства. 

Значим принос в портфолиото на д-р Гайтанджиева е създаването на 

поредица от образователни компютърни игри за деца в предучилищна 

възраст, сред които “Забавна математика 1 и 2” и “Българска азбука – 

ръкописна”. Тези игри са проектирани с цел подпомагане на ранното 

обучение, чрез игрови подход. Те демонстрират задълбочено познаване на 

възрастовата психология, както и добра разработка на интерфейс, съчетаваща 

визуална яснота, достъпност и ангажираща интерактивност. 

Портфолиото на гл. ас. д-р Рая Гайтанджиева е пример за 

професионализъм, интердисциплинарност и етична ангажираност. Проектите 

ѝ демонстрират зрял дизайнерски език, методична дълбочина и разбиране за 

потребностите на различни потребителски групи – от деца, през семейства, 

до професионални и уязвими социални среди. Особено ценен е приносът ѝ 

към образованието чрез създаването на дигитални обучителни продукти, 

които съчетават дизайн, педагогика и технологии. 

Със своята работа д-р Гайтанджиева изгражда не просто физическа 

среда, а култура на съжителство, емпатия и учене – стойности, които са от 

изключително значение за съвременното разбиране на дизайна като 

трансформираща практика. Нейното портфолио заслужава висока 

академична оценка и може да служи като модел за съвременно и отговорно 

дизайнерско мислене. 

VI. Заключение 

Хабилитационният труд на гл. ас. д-р Рая Гайтанджиева представлява 

впечатляващо академично и художествено-творческо постижение. Чрез 

своето интердисциплинарно изследване и практика, авторката създава мост 

между дизайн, образование и технологии и утвърждава ролята на дизайнера 
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като културен медиатор и иноватор в детската среда. Наред с това допринася 

за развитието на теорията и практиката в областта на дизайна за деца и 

дигиталното образование. 

Настоящият хабилитационен труд безспорно изпълнява критериите за 

научност, художествена и образователна стойност и може да бъде определен, 

като принос към съвременното българско изкуствознание и педагогика.  

Считам, че художествената, научна и учебно – преподавателска работа 

на гл. ас. д-р Рая Гайтанджиева, напълно съответства на законовите 

изисквания, поради това гласувам убедено с „ДА” за кандидатурата й в 

конкурса за заемане на академичната длъжност „ДОЦЕНТ” в научна област 

8. Изкуство, професионално направление 8.2 Изобразително изкуство в НХА. 

 

 

 

29.05.2025 г.                                                            

В.Търново                                                                Доц. д-р Красимира Друмева 

 


