
СТАНОВИЩЕ 

от доц. д-р Мариета Иванова Конова 

Великотърновски университет „Св. св. Кирил и Методий“ 

относно представянето на гл. ас. д-р Рая Бончева Гайтанджиева 

в конкурса за академична длъжност „доцент“ в професионално направление 

8.2.Изобразително изкуство (Дизайн за детската среда)  

на катедра „Дизайн за детската среда“, НХА,  

обявен в Държавен вестник, бр. 11 /7.02.2025 г. 

 

В конкурса за академичната длъжност „доцент“ в професионално направление 

8.2.Изобразително изкуство (Дизайн за детската среда), на катедра „Дизайн за детската 

среда“, НХА, участва един кандидат: гл. ас. д-р Рая Бончева Гайтанджиева.  

Кандидатът е с научни и творчески интереси в областта на визуалните изкуства, 

интериорния дизайн и по-специално в дизайна за детската среда и неговите изразни 

средства и образователен аспект. Изпълнява минималните национални изисквания по 

чл. 2б от ЗРАСРБ за научна област 8. Изкуства в професионално направление 8.2. 

Изобразително изкуство, както и изискванията на НХА. 

От представените документи по конкурса констатирам, че д-р Рая Гайтанджиева 

е активен творец с участия в национални и международни изложби и проекти. През 2008 

г. е основател на студио „АМА дизайн“ ЕООД – София, където проектира дизайна на 

мебели и интериори за жилищни сгради, офиси, адвокатски кантори, стоматологичен 

кабинет и други, което доказва високото ниво на нейната художествено-творческа 

дейност. Прави впечатление професионализмът на Рая Гайтанджиева в нейната 

преподавателска работа. В периода от 2010 до 2025 г. тя е преподавател в Националната 

художествена академия по дисциплината „Художествено проектиране и анализ“, 

включваща: интериор и мебели за жилищна и обществена среда, средства за игра, 

образователни настолни и компютърни игри. Други дисциплини, които съпътстват 

обучителния процес са: Компютърно проектиране и История на компютърната игра. Тя 

е ръководител и организатор на творчески курсове, работилници, уъркшопове, 

презентации и дискусии за студенти и ученици от художествените гимназии. 



Сферата на интереси, от друга страна, са представени в научните ѝ публикации – 

15 на брой, в областта на дизайна, невронауката, компютърните игри и приложенията 

им. 

В хабилитационния монографичен труд на тема „Дизайнерски и технологични 

аспекти в образователните компютърни игри за деца“ д-р Рая Гайтанджиева надгражда 

тези свои научни разработки като представя задълбочено мултидисциплинарно 

изследване, фокусирано върху художествените и технологичните аспекти при 

създаването на образователни компютърни игри за деца. Основен акцент в изследването 

е връзката между визуалната култура, естетическото възпитание и игровата 

комуникация между децата. В този смисъл ролята на дизайна не е единствено търсенето 

на функционалност и естетика, важно е да притежава и образователна стойност. 

Играта, като най-близка до детското съзнание, е лесна форма и метод за учене, за 

придобиване на нови знания и умения, както и за затвърдяване на старите знания. В този 

контекст художествено проектираната игрова среда може да въздейства многопластово 

– емоционално, интелектуално и социално. Затова визуалният език е от ключово 

значение. Изразните средства, композицията, стилизацията на формите, цветовите 

решения, модулността и пропорциите са разгледани като основни инструменти на 

дизайнера за създаване на естетически пълноценна и смислова среда. Внимание е 

обърнато на класическите художествени похвати – скица, рисунка, макет – и тяхната 

връзка с дигиталните инструменти и триизмерната визуализация, подчертавайки 

значението на художествената грамотност при съвременното проектиране. От 

композиционна гледна точка са разгледани отворените форми като особено ценни, тъй 

като предоставят повече свобода и гъвкавост в процеса на проектиране на игровата 

среда. 

Чрез неговите визуални решения, дизайнерът е този, който трябва да възпитава 

усет у децата към форма, цвят, ритъм, символика и т. н. и в този смисъл неговата роля е 

решаваща за бъдещото възпитание и формиране на естетическа култура.  

В монографията се разглеждат новите средства като виртуална реалност, IoT и 

нанотехнологии, но те са представени в служба на художествения замисъл и 

педагогическите цели на дизайнера. Без да пренебрегва технологичния напредък, Рая 

Гайтанджиева изтъква решаващата роля на човешкия фактор – истинският творец и 

носител на естетическа култура.  



Разгледана е и ролята на мултидисциплинарните екипи – художници, 

програмисти, психолози, музиканти – като необходимо условие за изграждане на 

въздействащи образователни продукти на високо професионално ниво. 

Изследването се отличава със своята цялостност, задълбоченост и ясно 

художествено-педагогическо послание. Напълно съм съгласна с формулираните и 

предложени от кандидата научни и научно-приложни приноси на хабилитационния ѝ 

труд, с няколко допълнения, а именно: 

1. Въвеждане на художествения подход в образователния игрови дизайн. Трудът 

подчертава необходимостта визуалният език на игрите да бъде не просто декоративен, а 

възпитателен и естетически значим, с фокус върху стилизацията, композицията и 

визуалната култура. 

2. Анализ на отворените композиционни форми в игровата среда. Монографията 

защитава концепцията за отворената форма като средство за по-голяма свобода при 

проектиране и за стимулиране на детското въображение и участие. 

3. Мултидисциплинарен модел за създаване на образователни игри. Предложен е 

интегративен подход, в който дизайнери, педагози, психолози, програмисти и деца 

работят съвместно в процеса на създаване и тестване на игри. 

4. Разработване на методика за проектиране на образователни игри. В труда се 

формулира стъпкова методология – от проучване и идея до реализация – с акцент върху 

художествената и педагогическата стойност на продукта. 

5. Интеграция на нови технологии с художествени цели. Разглежда се 

приложението на VR, IoT и нанотехнологии не просто като технически инструменти, а 

като средства за създаване на въздействащи и смислени образователни продукти. 

6. Изследване на връзката между възрастови особености и визуална комуникация. 

Представен е анализ как визуалната и игровата структура трябва да се адаптира към 

когнитивните, емоционални и социални характеристики на различни възрастови групи. 

7. Примери и анализ на съвременни образователни игри и авторски проекти. 

Включени са реални казуси и разработки, включително награждавани игри на студенти 

от НХА, които илюстрират прилагането на изследваните принципи в практиката. 

8. Критичен поглед към агресивното съдържание в игрите. В монографията се 

прави разграничение между агресивни и неагресивни игрови модели и се подчертава 

значението на конструктивното игрово взаимодействие. 



9. Разширяване на разбирането за образователна стойност на дигиталната игра. 

Изследването аргументира, че добре проектираната компютърна игра може да бъде 

пълноценна форма на обучение, равностойна на традиционните педагогически средства. 

10. Изследване на баланса между традиционни и дигитални изразни средства. В 

труда се подчертава необходимостта от синтез между класическите художествени 

техники (скица, рисунка, макетиране, работа с материали) и съвременните цифрови 

технологии. Посочено е, че овладяването на традиционните изразни средства е в 

основата на качественото дигитално проектиране, а компютърните програми следва да 

бъдат средство за надграждане, а не като заместител на художественото мислене. 

11. Подчертаване на необходимостта от балансирано използване на технологии в 

обучението чрез игри. Изследването обръща внимание на важността от умерена и 

осъзната употреба на дигитални технологии, особено във взаимодействието с деца. 

Акцентира се върху нуждата от родителски контрол, безопасна среда за игра и 

ограничаване на времето пред екран. Представени са и примери за технологии, които 

стимулират физическа активност, социално взаимодействие и сензорно възприятие, с 

цел да се избегне технологично пренасищане и когнитивна преумора. 

12. Хабилитационният труд акцентира върху стимулиране креативността и 

въображението на детето, чрез насърчаване на неговото активно участие, интерпретация 

и лично преживяване.  

13. Изследването предлага важни насоки за професионалисти и е основа, върху 

която може да се реализират други научни разработки.  

Кандидатът напълно покрива изискванията за наукометрични показатели. 

Научните и художествено-творчески интереси на Яна Гайтанджиева напълно 

съответстват на спецификата на дисциплините в катедра „Дизайн за детската среда“, 

които тя ще преподава.  

След като се запознах с представените по настоящия конкурс документи, 

материали и хабилитационен монографичен труд, считам, че кандидатурата на д-р Рая 

Гайтанджиева е в съответствие с характера на настоящия конкурс и специфичните 

изисквания за заемане на академичната длъжност „доцент“ по ПН 8.2. Изобразително 

изкуство (Дизайн за детската среда), за нуждите на катедра „Дизайн за детската среда“ 

в НХА. Давам положителна оценка и убедено предлагам да бъде присъдена 

академичната длъжност „доцент“ на д-р Яна Гайтанджиева. 

28.06.2025 г.                                       доц. д-р Мариета Иванова Конова: …………………                                 


