
 
 

НАЦИОНАЛНА ХУДОЖЕСТВЕНА АКАДЕМИЯ 

ФАКУЛТЕТ ЗА ПРИЛОЖНИ ИЗКУСТВА И ДИЗАЙН 

КАТЕДРА ДИЗАЙН ЗА ДЕТСКАТА СРЕДА 

СТАНОВИЩЕ 

от доц. д-р Магдалена Серафимова Серафимова-Лазарова 

върху хабилитационен труд на гл. ас. д-р Рая Бончева Гайтанджиева, 

кандидат по обявен конкурс за академична длъжност „доцент“ по 8.2 Изобразително изкуство 

по дисциплината “Художествено проектиране и анализ“ 

за нуждите на катедра “Дизайн за детската среда“, 

обнародван в  “Държавен вестник“- бр. 11 от 07.02.2025 г. 

 

В представеното становище върху научната и художествено-творческа работа на участника в 

конкурса за доцент, обявен официално и според изискванията за академичните длъжности във 

висшите училища в България, се извеждат следните основни моменти: общи сведения за 

кандидата – творческо  и професионално израстване; разглеждане на публикациите и 

творческите изяви; анализ и оценка на хабилитационния труд - монография и портфолио, и 

очертаването на неговите приноси; наукометрия.  

     Гл. ас. д-р Рая Гайтанджиева завършва средно образование в Художествена гимназия за 

изящни изкуства “Акaд. Илия Петров“, София. А след това, през 2002 г., в Национална 

художествена академия, тя придобива висше образование /магистър/ в специалност „Дизайн за 

детската среда“. Нейното професионално израстване се развива в сферата на интериора и 

качествата ѝ я довежда в катедрата, от която е тръгнал творческият и професионалният ѝ път, 

най-напред като хоноруван преподавател, а по-късно и като щатен. Художественият опит и 

познания, които тя притежава, както и владеенето на програми в областта на компютрите, 

спомагат за обучението на студентите и подкрепят използването на по-съвременните творчески 

изразни средства в специалността. 

През 2009 г., Рая Гайтанджиева защитава докторантура на тема "Методически подходи при 

преподаването на  комбинаторни аспекти на дизайна“. 

Кандидатът натрупва допълнителна квалификация в редица курсове за обучение и 

професионална подготовка, където усвоява компетентности, подпомагащи професионалното ѝ 

развитие. Такива са: Курс "Основи на програмирането със С#" в Softuni, първо и второ ниво 

"Работилница за компютърни игри HMTL5", първо и второ ниво "Дизайн на компютърни игри 

с Unity 3D", "Първи стъпки с Ардуино", курс по класическа анимация  – Студио “Д. Петков”.  

     През 2008 г., Рая Гайтанджиева основава Студио "АМА дизайн" ЕООД. През него тя 

проектира и представя редица свои творби в областта на жилищния и обществен интериор, както 

и отделни авторски мебели.  

     Преподавателската дейност в НХА на гл. ас. д-р Рая Гайтанджиева включва следните 

дисциплини: „Художествено проектиране и анализ“, където обучава студентите в областта на 

интериора и мебелите за жилищна и обществена среда, средства за игра и  образователни 

настолни и компютърни игри. Съпътстващи дисциплини са „Компютърно проектиране“ и 

„История на компютърната игра“. Тук може да се подчертае, че представените дисциплини 

показват една широка гама от познания и опитност на преподавателя. 

     Като творец, Рая Гайтанджиева участва в редица изложби. В списъка от подобен тип изяви, 

правят впечатление Международен панаир за интериорен  дизайн -   HEIMTEXTILE, Франкфурт, 

Германия; "Биенале на българския дизайн" 2008; участие с колекция десени за детска стая – ОХИ 

„Дизайн" 2006; изложба „Неравенства. Дизайн за по-добър живот“, по повод деня на 

Италианския дизайн,  2025 в Национална галерия Квадрат 500; изложби, организирани от "Група 



 
 

цвят“; изложбата в Техно Меджик Ленд – Оптически илюзии, където се представя с творба 

„Илюзия с животински образи“ и редица други участия. 

В групата от доклади, представени на научни форуми и публикувани в сборници, списания и 

академични издания се доказват компетентността и преподавателската подготовка на кандидата. 

От една страна те сочат посоките в които Рая Гайтанджиева разгръща своя потенциал, от друга 

– показват информираност, систематичен изследователски процес и комплексно съчетаване на 

психолого-педагогическа оценка по избраната тема. Тя адаптира материалите си към 

предпочитанията на аудиторията, така че публикациите могат ефективно да ангажират и 

научните среди и студентите, стимулирайки тяхното критично мислене и социална отговорност.  

     Рая Гайтанджиева е ангажирана и с редица уъркшопи и проекти. Между тях могат да се 

изброят: участие в уъркшоп „Неравенства. Дизайн за по-добър живот“/2025 г./, “Работилницата 

по видеорисуване” /2023 г./, Работилница "Рисуване под въздействието на музика" проведена в 

първи клас на НМУ „Любомир Пипков“ /2023г./, творчески курсове за деца в Школа Амадеус – 

„Стопмоушън анимация” и „Стори борд” и др.  

В творчески план, кандидатът се фокусира предимно в областта на интериора, създава 

образователни компютърни игри, предлага графичен дизайн и проектира дизайнерски продукти 

за деца. 

Както бе казано по-горе, много от нейните интериорни разработки са през Студио "АМА 

дизайн“. Работата ѝ като дизайнер в тази област включва: жилищен интериор / напр. -  Детска 

стая в Негован; апартамент на Симоеоновско шосе, София; проект за рустикална кухня - Петрич 

Мебели и интериор на фамилна къща в Негован; мебели и жилищен интериор в София /2019/ и 

обществен интериор / напр. - мебели, интериор и графичен дизайн за офиси на Банка за 

стволови клетки – CELLS for LIFE /2018/, Адвокатска кантора в София /2016/, Стоматологичен 

кабинет в София /2015/. В рамките на обществения интериор в периода до 2014 година, Рая 

Гайтанджиева проектира още осем обекта, между които стоматологичен кабинет в Монтана и 

ветеринарен магазин в София. Проектантският ѝ труд преминава през мебелни къщи Система 

нова, Идеален дом, Евромебел, GB STUDIO и др., където се занимава с дизайн на мебели, а за 

фирми в Холандия и Германия проектира детски тапети, детски комплекти за хранене, детско 

спално бельо. 

През трудовия си път, кандидатът Рая Гайтанджиева се изявява и като графичен дизайнер. 

Съществено място заемат и образователните компютърни игри /дизайн и програмиране/, които 

също са свързани с нейната преподавателска дейност. Между тях могат да се споменат 

„Българска азбука - форми, цифри и букви“ и „Българска ръкописна азбука“. 

Представеното монографично издание на гл..ас. д-р Рая Гайтанджиева  „Дизайнерски и 

технологични аспекти в образователните компютърни игри за деца” е резултат от задълбочено 

изследване, в което е обобщен и анализиран натрупаният професионален опит, както и 

придобитите теоретични и практически знания в сферата на дизайна на компютърни игри, 

насочени към детската аудитория и нейното познавателно развитие. Анализът се основава на 

теоретични принципи, които могат да служат като база за бъдещи разработки в тази област. 

Изследването предлага методологични насоки за създаване на виртуален дизайн продукт, който 

стимулира когнитивното и емоционалното развитие на подрастващите. Разработването и 

реализацията на компютърни игри за деца с дидактическа насоченост се очертава като все по-

актуална тенденция в съвременното образование. Възможностите, които предлагат 

интерактивните методи на обучение, съчетани с новите технологии, играят ключова роля в 

стимулирането на когнитивното развитие на децата. Настоящото изследване подчертава 

значението на ефективния дизайн на компютърните игри, който допринася за усвояването на 

знания и умения в различни възрастови периоди. По този начин те могат да бъдат адаптирани 



 
 

така, че да отговарят на индивидуалните образователни нужди, съчетавайки забавление и 

обучение в една ангажираща форма. Тук се коментират и класическите формоизграждащи и 

композиционни средства като инструмент за постигане на художествено ниво и естетически 

издържан дизайн. Проследяват се функционалните възможности на играта и начина на 

протичане на игровия и съответно образователен процес. В педагогически аспект се наблюдават 

три посоки: учение, придобиване на знания, развитие на способности. И не на последно място е 

обърнато внимание на психологическото и емоционално въздействие върху детето.  С помощта 

на внимателно подбран дизайн, игрите могат да предизвикат преживявания, които да 

подпомогнат интелигентността, зрелостта,  социалните взаимоотношения, овладяване на 

агресия, интерес към конкретна наука и др. В приложение три Рая Гайтанджиева включва и свои 

авторски продукти от областта, проектирани и програмирани от нея, които представят 

експертните технически възможности на автора от една страна  и  творческите от друга. 

Монографията се явява ценно учебно помагало за студенти, които се обучават в тази специфична 

област и любопитно научно четиво за специалисти в различни области, доближаващи се до 

проблематиката на изданието. 

От предложеното портфолиото на Рая Гайтанджиева може да се придобие ясна визуална 

представа за нейните качества на дизайнер, развити през годините на творческия ѝ път. В него 

са представени три групи реализации: жилищен интериор, обществен интериор и образователни 

компютърни игри. 

Интериорът, насочен към подрастващите и представляващ детски стаи, е създаден така, че да 

отговаря на ключови изисквания като възраст, полово разделение и брой деца. Организирани са 

зона за игра и сън, места за съхранение, пространство за учене и развитие, съоръжения за активен 

спорт и интереси. Създадената среда е функционална, изглежда безопасна, уютна и комфортна. 

Видимо е удобството за различните дейности на детето, за неговото развитие и изграждането на 

добри навици. Меките цветови решения създават спокойна атмосфера, като се акцентира по-

активно само на отделни детайли. Използвана е максимално естествената светлина, а за някои 

вечерни решения присъства атрактивно осветление, подходящо за малките. На определени места 

по стените на отделните стаи са поставени декоративни  елементи, някъде в по-мащабна 

композиция, а другаде – много дискретно. Създадени са мебели със специфично функционално 

решение като писалище на две нива /1/, двойно бюро с въртяща ос с прибиране на единия плот 

под другия /2/, изтеглящо се трето легло /3/. Практичните решения създават динамична среда, 

която може да се променя с израстването на детето. 

     Жилищният интериор /апартаменти, гарсониера, фамилна къща, студио/ носи същия 

хармоничен характер и естетика като предходните решения. Естествено той следва изискванията 

на клиентите и особеностите на архитектурното пространство. Стилът се развива от класически 

към минималистичен, като всяко място носи своите характерни материали и цветови палитри. 

Видно е, че функционалността се базира на нуждите на обитателите на тези жилища и начинът 

им на живот. Дизайнерът е съобразил осветлението създавайки уют чрез акцентиране върху 

определени зони. Налагат се различни материали и текстури – дърво, метал, керамика, порцелан, 

текстил, стъкло, които допринасят за усета за комфорт и дават възможност за различна стилова 

интерпретация. Цветовата гама варира от неутрална с тук там ярки контрасти /отделен стол, 

декоративни възглавници, една стена, част от шкаф, покритие на легло/ до меки  пастелни 

решения и преминаване от тон в тон. 

     Интериорът за обществена среда е подчинен на потребностите на мястото за което е 

предназначен. Задължение на дизайнера, който организира средата и създава мебелите и другите 

нужни материални обекти за тази среда, е да навлезе дълбоко в особеностите на съответната 

обществена сфера, за да може да отговори творчески на изискванията. Това предполага едно 

много сериозно проучване, което да надгради. Затова и всяка отделна реализация на Рая 



 
 

Гайтанджиева има собствен характер. Например  зъболекарският кабинет е придобил 

футуристичен характер, с насечено формоизграждане на мебелите, светла и чиста среда, 

съчетана с активни цветни петна. Адвокатската кантора се налага с мекота и усещане за комфорт 

и престижност.   В интериорът на офиса на банката  за стволови клетки е търсена градацията 

спокойствие – доверие – сигурност. Подобни са търсенията в центъра за бежанци, но това е 

постигнато с други изразни средства с активна цветност и с изобразителни елементи, напомнящи 

за „дом“. В центъра за ментална аритметика, където се обслужват деца, концепцията включва 

силно декоративно изображение, носещо естетика с приказен характер. 

Образователните компютърни игри, които представя в своето портфолио Рая Гяйтанджиева, със 

своята тематична насоченост и визуални характеристики, предлагащи помощ за най-малките в 

предучилищна и ранна училищна възраст в базовия образователен процес, показват познаването 

на психологическите настройки на децата и вярното ѝ отношение към тях. Освен това авторът 

демонстрира своите комплексни умения по програмиране и визуално оформление на 

интерактивни детски игри – хармонични цветови решения, ясна графика и достъпен образ. 

Наукометричната таблица е попълнена коректно. Изпълнени са нормативно установените 

критерии. Показана е стабилна научна активност. 

    Темата на хабилитационния труд  покрива проблематиката на водените от кандидата учебни 

дисциплини и е актуална във всичките ѝ аспекти от гледна точка на днешния ден. Приносните 

моменти са неоспорими и имат научно-практически характер. Авторът има една широка и 

солидна дизайнерска подготовка. В представените дизайнерски разработки за деца ясно са 

видими научно-изследователски методи за оценяването на нагласите на детската аудитория като 

потребители. Визуалният материал, упоменатите доклади и монографията са подходящи 

процесуално да подпомагат студентите в техния учебен процес.     

 

В ЗАКЛЮЧЕНИЕ: Като се позовавам на изложените по-горе оценки на преподавателската, 

научно-изследователската, приложно-творческа и публикационна дейност на кандидата за 

конкурса, давам категорична положителна оценка относно избора за „доцент“. Доказаните 

качества  ми дават основание да предложа гл. ас. д-р Рая Бончева Гайтанджиева за 

академичната длъжност „ДОЦЕНТ“ по 8.2. „Изобразително изкуство“ по дисциплината 

“Художествено проектиране и анализ“ за нуждите на катедра “Дизайн за детската среда“ при 

Факултет за приложни изкуства и дизайн, Национална художествена академия. 
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