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СТАНОВИЩЕ 
 

от проф. д-р Величка Георгиева Минкова 

Национална художествена академия 

 

относно обявен от НХА конкурс за доцент по 8.2. Изобразително изкуство  

по дисциплината “Художествено проектиране и анализ“ за нуждите на  

катедра „Дизайн за детската среда“, обнародван в  

„Държавен вестник“ – Брой 11 от 07.02.2025 г. 

 

кандидат: гл. ас. д-р Рая Бончева Гайтанджиева 

 

 

● Обща характеристика и професионална биография на кандидатите 

 

Биографията на кандидата е белязана от професионална подготовка в две от най-

елитните учебни заведения по изкуства в България. Рая Гайтанджиева завършва средно 

образование в НУИИ „Илия Петров“. През 2002 г. тя се дипломира в Национална 

художествена академия, като магистър в специалност „Дизайн за детската среда“. 

Гайтанджиева придобива образователната и научна степен „Доктор“ (2009 г.) след 

успешна защита на дисертационен труд на тема „Методически подходи при 

преподаването на комбинаторни аспекти на дизайна“.  

От 2010 г. до днес тя е част от преподавателския екип на катедра „Дизайн за 

детската среда“ и водещ преподавател по учебните дисциплини „Художествено 

проектиране и анализ“, „Компютърно проектиране“, „История на компютърната игра“. 

Представената творческа биография по конкурса за „доцент“ е свидетелство за 

сериозната професионална дейност на гл. ас. д-р Рая Гайтанджиева в областта на дизайна 

за детската среда и интериорния дизайн на частна и обществена среда. В последните 

години нейните интереси са насочени към съвременните технологии и тяхното 

приложение в дизайн проектирането. 

Като част от преподавателския екип на катедра „Дизайн за детската среда“ тя е 

инициатор на редица проекти, работилници и ателиета, чиято цел е разширяване на 

професионалните знания и повишаване на творческите умения на студентите. Ако 

коментарът върху професионалната ѝ биография обхваща само авторската дейността в 

полето на съвременния дизайн, то той ще бъде некоректен и непълен. Рая Гайтанджиева 

активно се занимава с теоретична дейност, която е високо оценявана от 

професионалистите в областта. Тя е автор на монография и редица статии, които хвърлят 

светлина върху проблематиката на съвременния дизайн, компютърната игра и 

образователните средства. Нейните доклади присъстват в програмите на редица значими 
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за българското образование по дизайн научни конференции и са публикувани в 

специализирани издания. 

Гайтанджиева се включва със свои дигитални произведения в инициативи, 

съпроводени от изложби, организирани от „Група Цвят – България“ в сътрудничество с 

висши учебни заведения като Нов български университет, Софийски университет „Св. 

Климент Охридски“, Българската академия на науките, Техническия университет и 

Университета по архитектура, строителство и геодезия. 

 

● Съпоставяне на минималните национални изисквания с резултатите 

от научната дейност на кандидата за придобиване на академична длъжност 

„доцент“ 

Кандидатът представя „Справка за изпълнение на минималните национални 

изисквания за заемане на академична длъжност „доцент“ по чл. 2б от ЗРАСРБ и чл.50 (1) 

от Правилника на НХА за прилагане на закона. След като се запознах с приложената 

информация и доказателствена част за научната и творческа дейност на гл. ас. д-р Рая 

Гайтанджиева считам, че те са изпълнени напълно. 

● Основни направления в творческата работа на кандидатите 

Гл. ас. д-р Рая Гайтанджиева работи активно в областта на дизайна на детската 

среда. Нейните професионални търсения са с акцент върху интериорни решения на 

частна  и обществена среда. В подкрепа на успешната ѝ професионалната практика бих 

откроила няколко мащабни проекта, включени в представеното по конкурса портфолио, 

като: 

● Дизайн на мебели и интериор за апартамент,  Драгалевци, София 2022,  

● Дизайн на мебели и жилищен интериор на фамилна къща,Негован 2019,  

● Дизайн на мебели и интериор гарсониера Стрелбище, София, 2016,  

● Дизайн на мебели, интериор и графичен дизайн за офиси на Банка за 

стволови клетки „CELLS for LIFE“, София 2018  

● Дизайн на мебели и интериор - малометражен апартамент, Борово, София 

2016  

● Дизайн на мебели, интериор и графичен дизайн за офиси на Банка за 

стволови клетки „CELLS for LIFE“, София 2018 

Правят впечатление и авторските решения на детска стая: 

● Детска стая Негован, 2024 

● Детска стая София, Иван Вазов, 2019 

● Детска стая София, Стрелбище, 2016 

В последните години гл. ас. д-р Гайтанджиева активно експериментира в областта 

на образователните игри, направление, което в България е лишено от професионална 
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дизайнерска намеса. Тя е автор на образователни компютърни игри за деца „Българска 

ръкописна азбука“, „ Българска азбука - форми, цифри и букви“,  „Забавна математика – 

самолети 1“,  „Забавна математика - самолети 2“ и др. 

Творческите ѝ постижения са забелязани от професионалната общност и тя често 

е канена като участник в научни форуми организирани от други български университети. 

Свидетелство за това са многобройните доклади и реализирани публикации.  

Прякото ми наблюдение върху нейната преподавателска работа ми дава правото 

да определя, че гл. ас. д-р Гайтанджиева има съществена роля в катедра „Дизайн за 

детската среда“. Тя е една от водещите фигури в прилагането на съвременните 

технологични практики и инициатор на иновативни методи в обучението на студентите. 

 

● Характеристика и оценка на качествата на хабилитационния труд 

Като хабилитационен труд Рая Гайтанджиева представя монографията 

„Дизайнерски и технологични аспекти в образователните компютърни игри за деца“,  

издадена през 2022 г. Тя може да бъде определена като съвременно мултидисциплинарно 

изследване, чиято аргументираност се основа на сериозните познания на автора върху 

художествените и технологични аспекти, активни фактори при създаването на 

образователни компютърни игри за деца. Трудът успешно позитивира връзката между 

естетическото възпитание, педагогиката, психологията и дизайна, която се явява 

съществена за избора на концепция и дизайнерски подход.  

В представеното монографично изследване авторът заявява позиция, че играта е 

естествена форма на учене, а проектираната среда е провокатор на емоционално, 

интелектуално и социално въздействие върху подрастващата личност.  Тезата е защитена 

убедително посредством анализи и обобщения, а в подкрепа са приложените визуални 

примери. Според Гайтанджиева съществува непреходност на изразните средства на 

дизайна, а съвременните технологични възможности им придават нов облик и очертават 

нови качествени възможности в творческата работа на дизайнера. Независимо от 

еволюция на творческите методи и наличната възможност за интегрирано художествено 

и технологично образование при подготовката на младите специалисти, съществен 

остава въпроса за качествата на художествената грамотност.  

Теоретичният труд поставя акцент върху отворените композиционни форми, в 

контекста на игровия дизайн, аргументиран посредством възможността за по-голяма 

свобода и гъвкавост в проектантския процес. Концепцията за отворена форма е 

разгледана като стимулатор на креативността и въображението на детето и като 

моделиращ фактор на специфичен подход. Формирането на индивидуално отношение 

мотивира личната ангажираност у детето, като подпомага развитието на 

интерпретативните му умения и изграждането на емоционална връзка със съдържанието. 
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.  

Монографичното изследване се позовава на примери от световната практика, на лични 

проекти на Рая Гайтанджиева и такива на студенти от специалност „Дизайн за детската 

среда“ в НХА.  

Гл. ас. д-р Гайтанджиева демонстрира оригинален подход при анализа на новите 

средства на визуална реалност, IoT и нанотехнологии,  като ги поставя в контекста на 

служещи на художествения замисъл и педагогическите цели. Компетентността на автора 

в тази динамично развиваща се област ми дава основание да считам, че тя ще бъде стимул 

за създаването на теоретично продължение на настоящата монография.   

Ценен за труда е представеният мултидисциплинарен модел  визиращ екипната 

работа на специалисти от различни научни области и изкуства, чиято цел е изграждане 

на качествен и интригуващ образователен продукт, отворен към потребителите деца. В 

теоретичният труд е предложена методология, която има изявена методическа стойност 

за процеса  на проектиране и е значим принос за представеното изследване.  

Текстът е структуриран ясно и логично с тематични акценти в подкрепа на 

основната теза. Това прави монографията полезен пътеводител за младите специалисти 

в една наистина сложна и отговорна област на изкуството, какъвто е дизайнът за детската 

среда. 

● Заключение 

Хабилитационният труд „Дизайнерски и технологични аспекти в образователните 

компютърни игри за деца“ е съвременно изследване с висока академична стойност, 

оригинален приносен характер и актуалност. Авторовият подход съчетава научна 

задълбоченост с ясно изразена чувствителност и професионализъм спрямо реалните 

потребности на децата и образователната система. Трудът е особено подходящ за 

дизайнери, студенти по дизайн и изследователи на съвременното образование.  

Предвид неоспоримите творчески и теоретични постижения, както и 

дългогодишната ползотворна преподавателска дейност, убедено заявявам положителния 

си глас в подкрепа на заемане на академичната длъжност „доцент“ по професионално 

направление 8.2. Изобразително изкуство от гл. ас. д-р Рая Бончева Гайтанджиева. 

 

 

 

12.06.2025 г.                                                                          проф. д-р Величка Минкова 


